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Descripción

Descripción de la tarea En equipos de 4 o 5 personas, trabajarán en la evaluación de una de las seis soluciones de IA en el 
transcurso de cinco unidades del curso. Esta tarea integral implica un análisis detallado de la solución de 
IA desde múltiples perspectivas, siguiendo la estructura del curso y los temas tratados en cada unidad del 
curso. 

Descripción de cómo realizar la tarea Instrucciones
• Su equipo trabajará en una solución de IA de la lista de la página 4.

Analice la solución elegida en función de las cinco perspectivas proporcionadas en la página 6
Documente sus hallazgos en un informe estructurado, abordando cada criterio de evaluación en 
detalle. Cada punto debe presentarse en un máximo de 2 diapositivas
Presente su análisis a la clase en la última sesión sincrónica, destacando las ideas clave y las 
recomendaciones para mejorar la solución.
Su presentación al equipo debe durar entre 5 y 10 minutos

Tiempo estimado para realizar la tarea Approx. 1-2 hrs / CU (5-10 hrs total)

Sugerencia de fuentes para realizar la tarea Manual interactivo y otro material del curso + cualquier otra fuente

Descripción detallada de cómo entregar la 
tarea

Ver páginas siguientes. 

Información sobre la fecha límite para la 
entrega de la tarea

Presentado en la última sesión sincrónica.

Información de contacto o cómo aclarar dudas El profesor debe proporcionar una forma de contacto (puede ser una dirección de correo electrónico, un 
número de teléfono...).
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CRONOGRAMA DEL EJERCICIO DEL PROYECTO

Presentación del proyecto y formación de equipos.

• Preferiblemente, comenzar a trabajar en el proyecto después de la 1ª sesión sincrónica, acordar con el equipo reuniones para trabajar en el proyecto.
Alternativamente, comience después de la 2ª sesión síncrona que cubre las CU 1 y 2.

Revisar el progreso

En la 3ª y 4ª sesiones sincrónicas, posibilidad de revisar el progreso y discutir cualquier desafío con el profesor..

Presentación Final

En la 5ª sesión sincrónica presentar el ejercicio del proyecto en equipo. 
Presentación 5-10 minutos. 
Puedes elegir el diseño de PowerPoint o Canva, recuerda hacer una presentación atractiva.

Más instrucciones

• El tema se presenta en la siguiente diapositiva. Como equipo, podrán decidir el nombre, el propósito y el contenido más detallado de su servicio. Sin embargo, la 
solicitud debe estar en el campo que se le proporciona en la página siguiente.
Continúe trabajando en el proyecto al ritmo acordado con el equipo del proyecto, sin embargo, el contenido siempre está relacionado con las unidades del curso, 
por lo que es preferible trabajar después de que los miembros del grupo hayan finalizado los aprendizajes electrónicos por tema.
Puedes decidir cómo construir tu presentación; Por lo tanto, las preguntas están ahí como una guía, pero debe crear un contenido que sea atractivo para la 
audiencia.
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Cronología e instrucciones
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NOTA | En caso de que el estudiante no 
esté disponible para el trabajo en grupo (o 
no participe activamente en el proyecto), 
el ejercicio del proyecto debe entregarse 
individualmente al profesor (10 
diapositivas).



La solución de IA en la que debería trabajar tu equipo:

Herramienta de diagnóstico sanitario impulsada por IA
A tool that assists doctors by providing preliminary diagnoses based on patient symptoms and medical history.

• XX grupos que trabajan sobre el tema (añadir aquí los nombres de los alumnos, divididos en grupos de 4-5 por el profesor)

Sistema de recomendación de servicios de streaming
Una aplicación que sugiere películas y series a los usuarios en función de su historial de visualización y preferencias. 

• XX grupos que trabajan sobre el tema (añadir aquí los nombres de los alumnos, divididos en grupos de 4-5 por el profesor)

Sistema domótico inteligente
• Una solución que automatiza los dispositivos domésticos, como luces, termostatos y sistemas de seguridad, en función de las rutinas y preferencias del 

usuario. 
• XX grupos que trabajan sobre el tema (añadir aquí los nombres de los alumnos, divididos en grupos de 4-5 por el profesor)

Asesor de inversiones financieras impulsado por IA
• Un asesor que proporciona recomendaciones de inversión basadas en datos de mercado y objetivos financieros del usuario. 

• XX grupos que trabajan sobre el tema (añadir aquí los nombres de los alumnos, divididos en grupos de 4-5 por el profesor)

Aplicación de herramienta de compra en línea
• Una aplicación que recomienda productos a los usuarios en función de su historial de navegación y compras. 

• XX grupos que trabajan sobre el tema (añadir aquí los nombres de los alumnos, divididos en grupos de 4-5 por el profesor)

Plataforma de e-Learning personalizada
Una plataforma que personaliza las rutas de aprendizaje y el contenido para los estudiantes en función de sus estilos de aprendizaje, progreso y preferencias. 

• XX grupos que trabajan sobre el tema (añadir aquí los nombres de los alumnos, divididos en grupos de 4-5 por el profesor)

Ejercicios basados en proyectos
Soluciones de IA divididas por equipo
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Comience definiendo lo siguiente(Esta tarea no debe ocupar más de 2 diapositivas de presentación)

Planteamiento del problema: ¿Qué problema está resolviendo su aplicación?
Objetivo: ¿Cuál es el objetivo de su aplicación de IA? ¿Cómo se llama la aplicación? ¿Cuáles son los criterios de éxito de su solución?

Crear un mapa de partes interesadas, que debe definir al menos las partes interesadas en el uso, las partes interesadas externas y las partes interesadas en 
el desarrollo (utiliza el material de la UC1 como guía).

Considere qué tan bien se cumplen los siguientes principios éticos con su solicitud, el enfoque principal debe estar en los aspectos sociales y ambientales: 

Beneficencia:
• Garantizar que la solución de IA mejore el bienestar individual y el bien social. Áreas clave a tener en cuenta:

Protección de los derechos fundamentales: salvaguardar los derechos individuales, reforzando la integridad ética.
Sostenibilidad ambiental: minimizar el impacto ambiental a través de prácticas sostenibles.
Justificación: definir y vincular claramente el propósito del sistema con los beneficios tangibles de la sociedad.  

NEn-maleficencia: 
• Asegurar que la identificación del problema y la solución propuesta no perjudiquen a las personas o a las comunidades.

Considere y monitoree cuidadosamente el impacto del sistema en el bienestar físico y mental.
Evaluar los posibles riesgos de seguridad y las estrategias de mitigación. 

Justicia: 
Evaluar el impacto del sistema en las instituciones, la democracia y la sociedad.

Ejercicios basados en proyectos
UC 1 CONTENIDO RELACIONADO
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FUENTE| Morley, J., Floridi, L., Kinsey, L., & Elhalal, A. (2020). From What to How: An Initial Review of Publicly Available AI Ethics Tools, Methods and Research to Translate Principles into Practices. Science 
and Engineering Ethics, 26(4), 2141–2168. https://doi.org/10.1007/s11948-019-00165-5

Utilice esta tabla para ver más en detalle las posibles consideraciones bajo cada principio ético, combinado por Morley et. àl (2020)
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UC 2 
Preocupaciones sobre la privacidad

• Identifique los problemas de privacidad asociados con la solución.
 Tenga en cuenta cómo se recopilan, almacenan y utilizan los datos.
 Sugerir medidas para proteger la privacidad del usuario y garantizar la seguridad de los datos.

UC 3
Algoritmo utilizado

• Describa el algoritmo que impulsa la solución.
Explique cómo se construye y entrena el algoritmo en función de los datos recopilados (cu2).
Discuta cualquier detalle técnico específico que sea importante para comprender la solución.

UC 4
Posibles sesgos

•Identificar posibles sesgos en el sistema.
Analice qué podría causar estos sesgos (p. ej., datos de entrenamiento, diseño de algoritmos).
Sugerir formas de prevenir o mitigar estos sesgos.

UC 5

• La Universidad Técnica de Delft ha creado una lista de comprobación para el desarrollo ético de la IA. Verifique la herramienta a través de este link y utilice la lista 
de verificación del proyecto AI APP en las páginas 12-13 y complete la lista de verificación en la página 13. Presente su lista de verificación al final de la 
presentación de su proyecto.

• La diapositiva final debe presentar lo que ustedes como equipo aprendieron y qué nuevos conocimientos obtuvieron al hacer esta presentación.
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CONTENIDO RELACIONADO de las UCs

https://www.bing.com/ck/a?!&&p=97cad029700c0f2fJmltdHM9MTcxOTM2MDAwMCZpZ3VpZD0yZmU0M2Y4ZS1iOWI3LTZlNDUtMDJjMi0yYjA5Yjg5ZjZmNWUmaW5zaWQ9NTE4NQ&ptn=3&ver=2&hsh=3&fclid=2fe43f8e-b9b7-6e45-02c2-2b09b89f6f5e&psq=tu+delft+AI+ethical+toolkit+example+where+used&u=a1aHR0cHM6Ly9yZXBvc2l0b3J5LnR1ZGVsZnQubmwvaXNsYW5kb3JhL29iamVjdC91dWlkOmI1Njc5NzU4LTM0M2QtNDQzNy1iMjAyLTg2YjNjNWNlZjZhYS9kYXRhc3RyZWFtL09CSjMvZG93bmxvYWQ&ntb=1


GRACIAS

El apoyo de la Comisión Europea a la producción de esta publicación no se compone de los 
contenidos, que reflejan únicamente las opiniones de los autores, y la Comisión no se hace 
responsable del uso que pueda hacerse de la información contenida en ella.
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