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CHARLIE-projekti: Nuorten osallistaminen eettiseen
tekoalykoulutukseen

QiCharlie

AN JADVENTURE

OF |DISCOVERY

Tervetuloa CHARLIE-projektin uutiskirjeen uusimpaan numeroon, jossa esittelemme
erityisesti nuorisojarjestoille suunniteltua innovatiivista virtuaalista hyotypelia, joka on
suunnattu EQF2-tason oppijoille. Nykyisessa yha enemman dataan perustuvassa
maailmassa algoritmit ovat kaikkialla - ne paattavat, mita naemme verkossa, ja
vaikuttavat reaalimaailman tuloksiin, kuten ty6tarjouksiin ja terveydenhuoltoon paasyyn.
Nama jarjestelmat eivat kuitenkaan ole immuuneja vinoumille, ja algoritmisen vinouman
seuraukset voivat olla syvéllisia. Tama interaktiivinen peli tutustuttaa nuoret oppijat
algoritmisen vinouman kasitteeseen tavalla, joka on helposti lahestyttava,

mukaansatempaava ja hauska!

Miksi tama peli on tarkea

Algoritminen vinouma saattaa kuulostaa monimutkaiselta, mutta sen todellinen vaikutus
on helppo ymmartaa: vinoutuneet algoritmit voivat yllapitaa eriarvoisuutta ja vaikuttaa
kaikkeen nakemastamme mainoksista siihen, kuka saa tyopaikan tai lainan. Peli auttaa
oppijoita hahmottamaan nama kriittiset kasitteet jo varhaisessa vaiheessa ja lisaa
tietoisuutta tekodlyn oikeudenmukaisuudesta, lapinakyvyydesta ja eettisesta vastuusta.
Kun ndama ajatukset esitelladn pelin avulla, osallistujat paitsi oppivat myos soveltavat

tietojaan reaalimaailman haasteisiin, mika edistaa kriittista ajattelua ja tiimityota.

Pelin tavoitteet

Pelin loppuun mennessa pelaajat ovat saaneet alustavan kasityksen siitd, miten
algoritmit voivat olla vinoutuneita ja miksi on tarkeaa puuttua tahan ongelmaan. Peli
kannustaa myos vastuuntuntoon tekoalyn eettisista kaytannoista ja antaa osallistujille

valmiudet ryhtya ennakoiviksi oikeudenmukaisuuden puolestapuhujiksi teknologiassa.

Keskeisia tavoitteita ovat:
Algoritmisen vinouman ymmartaminen
Tutustuttaa osallistujat algoritmeissa esiintyvan vinouman kasitteeseen ja sen

merkitykseen jokapéivaisessa paatoksenteossa.

Todellisia esimerkkeja
Havainnollistetaan vinoutuneiden algoritmien mahdollisia eettisia vaikutuksia

tosimaailman skenaarioiden avulla.

Kriittisen ajattelun kehittaminen
Kannustetaan pelaajia arvioimaan tekoalyjarjestelmia kriittisesti ja tunnistamaan niiden

prosesseissa esiintyvat vinoumat.

Vinoumien puuttuminen
Edistetdadn ongelmanratkaisutaitoja haastamalla osallistujat tunnistamaan ja

lieventdmaan ennakkoluuloja simuloiduissa tekoalysovelluksissa.

Eettinen tekoalytietoisuus
Edistetdadn ymmarrystd tekodlyn oikeudenmukaisuudesta, lapinakyvyydesta ja

vastuullisuudesta keskittyen eettisiin nakokohtiin.

Yhteistoiminnallinen ongelmanratkaisu
Edistetadn tiimityota ja viestintdaa, kun osallistujat tyoskentelevat yhdessa

ratkaistakseen algoritmiseen vinoumaan liittyvia haasteita.

Kenen pitaisi pelata tata pelia?

Virtuaalinen hyotypeli on tarkoitettu EQF2-tason oppijoille, joten se sopii erinomaisesti
nuorille aikuisille tai niille, jotka ovat tekodly- tai teknologia-alan koulutusmatkansa

alussa. EQF2 vastaa perustutkintoja, mika tarkoittaa, etta osallistujat:

Hankkivat perustiedot algoritmeista ja vinoumista

Kehitetdan kaytannon taitoja tunnistaa ja kasitella yksinkertaisia tekoalyjarjestelmissa
esiintyvia vinoumia.

Kehitetdan kriittisen ajattelun taitoja tekodlyjarjestelmien analysoimiseksi ja niiden
oikeudenmukaisuuden ymmartamiseksi.

Parannetaan tiimityota ja viestintda tyoskentelemalla kollegoiden kanssa algoritmien
haasteiden ratkaisemiseksi.

Edistetdan eettistd tietoisuutta ja ymmarretaan tekoalyn oikeudenmukaisuuden ja

avoimuuden merkitys.

Osaamisen kehittaminen pelillistamisen avulla
Euroopan tutkintojen viitekehyksen (EQF) tason 2 mukainen peli auttaa oppijoita
kehittdmaan ydinosaamista, joka valmistaa heita kasittelemaan tekoadlyteknologiaa ja

sen eettisiad vaikutuksia vastuullisesti. Naita ovat muun muassa:

Perustiedot: Algoritmien toiminnan ymmartdminen  ja vinoumien tunnistaminen
jokapaivaisissa sovelluksissa.

Kognitiiviset taidot: Kriittinen ajattelu ja ongelmanratkaisu yksinkertaisten, tosielaman
skenaarioiden avulla, joissa on kyse algoritmisesta vinoumasta.

Kaytannon taidot: Sovelletaan strategioita, joilla vahennetdadn tekodlyn vinoumia,
kayttdaen perustyokaluja ja -menetelmia ohjatusti.

Viestinta: Keskustellaan tehokkaasti algoritmisesta vinoumasta IE
oikeudenmukaisuudesta vertaisten ja muiden kuin asiantuntijayleiséjen kanssa.
Yhteistyo: Ryhmaétyoskentely tekodlyhaasteiden ratkaisemiseksi, tiimityoskentelyn ja
ihmissuhdetaitojen kehittaminen.

Eettinen vastuu: Eettisten periaatteiden tunnustaminen ja sitoutumisen edistaminen

oikeudenmukaisiin ja lapinakyviin tekoélyjarjestelmiin.

Kenen pitaisi-pelata tata pelia?
Nuorisojdrjestdilla on ainutlaatuinen tilaisuus ~edistaa nuorten oppijoiden eettista
tietoisuutta ja vastuullista sitoutumista tekodlyyn. Virtuaalinen hyotypeli tarjoaa
osallistujille dynaamisen ja vuorovaikutteisen tavan kehittda ymmarrysta vinoutuneiden
algoritmien aiheuttamista haasteista. Esittelemalla ndma kasitteet pelin avulla oppijat
voivat ymmartaa monimutkaisia kysymyksia hauskalla ja helposti lahestyttavalla tavalla.
Osallistujat ~ oppivat = tunnistamaan  vinouman . ja  oppivat puolustamaan
tekodlyjarjestelmien oikeudenmukaisuutta ja ldpindkyvyyttd omissa yhteisoissaan.
Tamén vuoksi peli sopii- erinomaisesti nuoriso-ohjelmiin, joissa keskitytadn
teknologiakasvatukseen, sosiaaliseen oikeudenmukaisuuteen tai

kansalaisvaikuttamiseen.

Tule mukaan!

Oletko valmis tuomaan virtuaalisen hy6typelin nuorisojarjestoosi?

Tama hyotypeli on tdydellinen valine, jonka avulla nuoret oppijat voivat tutustua tekoalyn
etiikkaan kiinnostavalla ja vuorovaikutteisella tavalla. Tule mukaan edistamaan tekoalyn
eettistd  kehittdmistd ja auttamaan seuraavaa oppijasukupolvea tulemaan
oikeudenmukaisuuden,  lapindkyvyyden ja  vastuullisuuden  puolestapuhuijiksi

digitaalisessa maailmassa.

Lisatietoja pelin toteuttamisesta tai muista resursseista saat CHARLIE-projektin

verkkosivuilta.

https://charlie-project.uib.es/
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