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Proiectul CHARLIE: Implicarea tinerilor in
educatia etica privind IA

QliCharlie

AN |ADVENTURE

OF |DISCOVERY

Bine ati venit la cea mai recenta editie a buletinului informativ CHARLIE Project, in care
vd prezentdm resursa noastra educationald inovatoare conceputa special pentru
organizatiile de tineret: ,Unraveling Algorithmic Bias”, un joc serios destinat elevilor de la
nivelul EQF2. n lumea de ast&zi, care se bazeaz din ce in ce mai mult pe date, algoritmii
sunt peste tot - de la a decide ce vedem online la a influenta rezultatele din lumea reala,
cum ar fi ofertele de locuri de munca si accesul la asistenta medicala. Cu toate acestea,
aceste sisteme nu sunt imune la prejudecati, iar consecintele prejudecatilor algoritmice
pot fi profunde. Acest joc interactiv le prezinta celor mici conceptul de prejudecata

algoritmica intr-un mod accesibil, atractiv si distractiv!

De ce este important acest joc
Prejudecétile algoritmice pot parea complexe, dar impactul lor in lumea reala este usor
de inteles: algoritmii partinitori pot perpetua inegalitatea, afectand totul, de la reclamele
pe care le vedem péana la cine obtine un loc de munca sau un imprumut. Jocul ii ajuta pe
cursanti sa inteleaga din timp aceste concepte esentiale, sensibilizandu-i cu privire la
corectitudine, transparenta si responsabilitate etica in IA. Prin introducerea acestor idei
prin intermediul jocului, participantii nu numai ca invata, dar isi si aplica cunostintele la

provocari inspirate din lumea reald, incurajand gandirea critica si munca in echipa.
Obiectivele jocului

Pana la sfarsitul jocului, jucatorii vor fi dezvoltat o intelegere introductiva a modului in
care algoritmii pot fi partinitori si de ce este important sa se abordeze aceasta problema.
Jocul incurajeazd, de asemenea, simtul responsabilitdtii fata de practicile etice in
materie de inteligentad artificiala si imputerniceste participantii sa devina sustinatori

proactivi ai echitatii in tehnologie.
Obiectivele cheie includ:

intelegerea prejudecatilor algoritmice
Prezentati participantilor conceptul de partinire in algoritmi si relevanta acestuia in

procesul zilnic de luare a deciziilor.

Exemple din viata reala
ilustreaza potentialele implicatii etice ale algoritmilor partinitori prin intermediul unor

scenarii relatabile, din lumea reala.

Dezvoltarea gandirii critice
Incurajati jucatorii sa evalueze critic sistemele Al si sa identifice prejudecétile din

procesele lor.

Abordarea prejudecatilor
Promovarea abilitatilor de rezolvare a problemelor prin provocarea participantilor sa

identifice si sa atenueze prejudecatile in aplicatii simulate ale IA.

Constientizarea etica a I1A
Promovarea intelegerii echitatii, transparentei si responsabilitatii in A, cu accent pe

consideratiile etice.

Rezolvarea colaborativa a problemelor
Promovarea lucrului in echipa si a comunicarii pe masura ce participantii lucreaza

impreuna pentru a rezolva provocadrile legate de prejudecatile algoritmice.

Cine ar trebui sa joace acest joc?

LUnraveling Algorithmic Bias” este adaptat pentru cursanti la nivelul EQF2, ceea ce il face
perfect pentru tinerii adulti sau pentru cei aflati la inceputul calatoriei lor educationale in
IA sau tehnologie. EQF2 corespunde calificarilor fundamentale, ceea ce inseamna ca

participantii vor:

Dobanditi cunostinte de baza despre algoritmi si partinire

Dezvoltarea de abilitati practice pentru a identifica si aborda cazuri simple de prejudecati
in sistemele Al.Dezvoltarea abilitatilor de gandire critica pentru a analiza sistemele Al si
a le intelege corectitudinea.imbun&tatirea muncii in echipa si a comunicarii, lucrand cu
colegii pentru a rezolva provocari algoritmice.

Promovarea constiintei etice, intelegerea importantei corectitudinii si transparentei in |A.

Dezvoltarea competentelor prin joc
Aliniat la nivelul 2 al Cadrului european al calificarilor (EQF), jocul fi ajuta pe cursanti sa
dezvolte competente de baza care ii pregatesc sa se implice in mod responsabil in

tehnologia IA si in implicatiile sale etice. Acestea includ:

Cunostinte de baza: Intelegerea modului in care functioneaza algoritmii si recunoasterea
prejudecatilor in aplicatiile de zi cu zi.

Competente cognitive: Gandire critica si rezolvarea problemelor prin intermediul unor
scenarii simple, reale, de prejudecati algoritmice.

Competente practice: Aplicarea de strategii de reducere a prejudecatilor in inteligenta
artificiald, utilizand instrumente si metode de baza sub indrumare.

Comunicare: Discutarea eficienta a prejudecatilor algoritmice si a corectitudinii cu colegii
si cu publicul nespecializat.

Colaborare: Lucrul in echipa pentru a aborda provocarile IA, dezvoltarea abilitatilor de
lucru in echipa si a abilitatilor interpersonale.

Responsabilitate etica: Recunoasterea principiilor etice si promovarea unui angajament

fata de sistemele de IA echitabile si transparente.

Cine ar-trebui sa-joace acest joc?

Organizatiile de tineret au o oportunitate unica de a promova constientizarea etica si
angajamentul responsabil fatd de inteligenta artificiald in randul tinerilor cursanti.
sUnraveling Algorithmic Bias” ofera participantilor o modalitate dinamica si interactiva de
a intelege provocdrile ridicate de algoritmii partinitori. Prin introducerea acestor concepte
printr-un joc serios, cursantii pot intelege probleme complexe intr-un mod distractiv si
accesibil, punand bazele unei cetatenii digitale responsabile. in plus, jocul incurajeaza
colaborarea, empatia si o atitudine proactivd fata de utilizarea etica a tehnologiei.
Participantii nu numai ca vor invata sa recunoasca prejudecatile, dar se vor simti si
imputerniciti sa pledeze pentru corectitudine si transparenta in sistemele Al din
comunitatile lor. Acest lucru face ca jocul sa se potriveasca excelent programelor pentru

tineri axate pe educatia tehnologica, justitia sociald sau implicarea civica.

Implica-te!
Sunteti pregatiti sa aduceti ,Unraveling Algorithmic Bias” in organizatia dvs. de tineret?
Acest joc serios este un instrument perfect pentru a introduce tinerii cursanti in etica IA
intr-un mod atractiv si interactiv. Alaturati-va noud in promovarea dezvoltarii etice a |A si
ajutati urmatoarea generatie de cursanti sa devina sustinatori ai corectitudinii,

transparentei si responsabilitatii in lumea digitala.

Pentru mai multe informatii despre modul de implementare a jocului sau pentru a explora

alte resurse, vizitati site-ul web al proiectului CHARLIE.

https://charlie-project.uib.es/
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