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OBIECTIUNEA PROVOCATORA IN BIG DATA PENTRU Al S| MACHINE
LEARNING:

IMPUTEREREA Al ETICA: PROIECTUL CHARLIE FINALIZA CU SUCCES
REZULTATE INOVATE

Proiectul CHARLIE, un efort de pionierat de a aborda prejudecatile algoritmice in
educatia Al si a invatarii automate, si-a incheiat cu succes misiunea, lasand un
impact de durata asupra modului in care este abordata partinirea in big data in
Europa. Finantat prin programul Erasmus+, proiectul a oferit instrumente
educationale inovatoare care promoveaza corectitudinea, transparenta si
dezvoltarea etica a IA.

Coordonat de Universitat de les llles Balears (Spania) si sustinut de Servicio
Espanol para la Internacionalizacion de la Educacion (SEPIE), proiectul CHARLIE a
reunit un consortiu international de parteneri, inclusiv Helixconnect Europe
(Romania), ISQ e-learning (Portugalia) , Innovation Training Center (Spania),
Aarhus Universitet (Danemarca) si Oy Vaasan Ammattikorkeakoulu (Finlanda).
Impreuna, aceste organizatii au dezvoltat resurse care permit educatorilor,
studentilor si profesionistilor sa recunoasca si sa atenueze partinirea sistemelor Al.

Realizari cheie ale proiectului CHARLIE:

1. Curs de partinire algoritmica (EQF6): un curs cuprinzator pentru studentii
din Invatamantul superior, care 1i echipeaza cu abilitatile de a identifica si
de a aborda prejudecatile in Al si sistemele de invatare automata.

2. Ethical Al Micro-Credential (EQF4): o cale de invatare inovatoare pentru
adultii implicati in invatarea pe tot parcursul vietii, promovand gandirea
etica si abordari practice pentru abordarea partinirii Al

3. Serious Game - ,Unraveling Algorithmic Bias” (EQF2): Un joc online
captivant, conceput pentru a prezenta tinerilor cursanti conceptele de
partinire algoritmica, stimuland gandirea critica si constientizarea etica.

4. Truse de instrumente pentru educatori si orientari de implementare:
dezvoltate pentru a ajuta educatorii sa furnizeze noile programe si sa
sprijine personalul administrativ cu integrarea sistemelor de management
al invatarii.

5. Seminarii web si colaborarea interdisciplinara: O serie de seminarii web
informative care au promovat invatarea intre egali si dialogul
interdisciplinar in jurul dezvoltarii etice a |A.

Impact si perspective de viitor

Proiectul CHARLIE a facut progrese semnificative in promovarea unui peisaj Al
mai incluziv si mai constient din punct de vedere etic prin introducerea de
instrumente educationale structurate la mai multe niveluri de invatare. Aceste
resurse nu abordeaza doar aspectele tehnice ale inteligentei artificiale, ci si
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subliniaza importanta corectitudinii, responsabilitatii si transparentei in
tehnologie.

Pentru mai multe informatii si actualizari despre proiectul CHARLIE, va rugam sa
vizitati www.charlie-project.uib.es

Qe 1SAB (@3 Soww, WM

T



	Impact și perspective de viitor 

